
2019年焦作大学信息工程学院技能大赛
“云计算与应用”赛项竞赛规程
1、 竞赛名称：云计算与应用
2、 竞赛目的
本赛项主要考察高职学生掌握云计算技术基础、云架构、云安全，虚拟桌面、大数据分析、云存储等多种云应用及开发知识和技能；同时兼顾考查参赛学生的质量、效率、成本和规范意识，主要包括：团队协作能力、项目组织与实施能力、及撰写相关工程文档的综合实践能力等，从而进一步推进云计算技术的应用，促进计算机相关专业面向行业应用，优化专业课程设置、创新工学结合人才培养模式、深化校企合作体制机制，促进高职院校计算机类专业的教学改革及实践，展示高职院校产教合作成果。
三、竞赛内容
重点考察选手云计算及云安全平台搭建、虚拟桌面、大数据系统、云存储等各类云应用开发、部署、维护及安全保障的能力；实现对象存储、资源监控、大数据系统（Hadoop、Spark）、KVM、VMWARE、XEN的虚拟化技术，实现虚拟机的迁移、镜像、备份，虚拟云桌面应用等各种应用程序的部署与维护，实现云存储（Cloud Storage）、大数据（Big Data）的应用开发，）满足应用需求并提交标准化的工作总结报告。 

四、竞赛时间
本赛项的竞赛时长为2个小时，拟定于2019年11月17日根据信息工程学院统一安排进行
五、竞赛方式
1.竞赛采取团体赛形式，参赛选手必须是本校在籍学生，每支参赛队由3名选手（设队长1名）和不超过2名指导教师组成（指导教师为本校专兼职教师）；
2.竞赛时间为2小时，采用小组合作的形式完成赛项任务，最后以提交的截图和文档作为最终评分依据；
3.不计参赛选手的个人成绩，以竞赛队的总成绩进行排序；
4.比赛过程中，全程封闭，非比赛工作人员不得进入赛场。
六、竞赛环境
通用软件和工具清单：

	序号
	软件
	介绍

	1
	Windows 
	操作系统windows7或windows 10

	2
	Microsoft Office软件
	试用版包括：Word、PowerPoint、Excel、Visio。

	3
	SecureCRT v7.0 试用版
	SSH（SSH1和SSH2）的终端仿真程序

	4
	Python 3.6
	云平台开发编程环境

	5
	Anaconda3
	Python的发行版本和库管理工具

	6
	MongoDB3.6
	MongoDB 数据库

	7
	PyCharm 2018.3.5
	Python开发工具

	8
	Java SDK 1.8
	服务端Java开发工具包

	9
	eclipse-jee-oxygen/
	Java集成开发环境

	10
	MySql 5.0
	Msql数据库

	11
	Tomcat7.0
	JavaEE Web服务器

	12
	EgretWing
	小程序开发工具


六、竞赛内容
	考试模块
	考核要点
	描述
	评分标准

	云计算平搭建与运维（50%）
	云计算安全框架（Security）的安装、配置和管理（10分）
	操作系统环境配置、上传镜像源并挂载、配置本地以及远程 yum 源、环境变量配置
数据库安装、keystone 安装
glance 安装、nova 安装、
网络创建、dashboard 配置等
	对参赛队伍提交的结果文件与答案进行比对，结果正确的得分，不正确的不得分。

	
	云计算基础架构平台（IaaS）的安装、配置和管理（10分）
	
	

	
	云计算开发服务平台（PaaS）的安装、配置和管理（10分）
	
	

	
	云存储系统的构建（10分）
	存储节点服务的存储划分和配置、分布式存储系统的安装、配置和管理、云存储文件存储服务、快存储服务和对象存储服务的配置和管理
	

	
	云平台运维（10分）
	云主机设置、数据库管理、keystone管理、nova 管理、块存储服务管理、glance 镜像创建、heat 管理等
	

	微信小程序开发（25%）
	界面设计（10分）
	按照要求设计程序界面
	

	
	程序功能设计与开发（15分）
	按照要求实现各个模块功能
	

	职业规范与文档（5%）
	职业规范与赛场纪律
	赛场安全、人生安全相关
	规范操作

	
	
	环境保持、着装、安全相关
	着装不符合要求；环境整洁

	
	
	赛场纪律及其他
	维护赛场秩序，不大声喧哗等

	
	文档规范性
	提交的文件有效
	提交结果符合赛题文件要求

	
	
	文件名称符合赛题要求
	

	
	
	文件内容排版规范
	


七、奖项设定
大赛结束后，组委会在核准无误后向学校报送参赛选手的成绩。具体奖项由学校统一安排实施。本次竞赛拟按照参赛队数量的10%设立一等奖，20%设立二等奖，30%设立三等奖。
八 、申诉与仲裁
（一）申诉
1.参赛队对不符合竞赛规定的设备、工具、软件，有失公正的评判，以及对工作人员的违规行为等，均可向竞赛裁判委员会提出申诉。
2.申诉应在竞赛结束后2小时内提出，超过时效将不予受理。申诉时，应按照规定的程序由参赛队领队向赛项裁判委员会递交书面申诉报告。报告应对申诉事件的现象、发生的时间、涉及到的人员、申诉依据与理由等进行充分、实事求是的叙述。事实依据不充分、仅凭主观臆断的申诉将不予受理。申诉报告须有申诉的参赛选手、领队签名。
3.竞赛裁判委员会收到申诉报告后，应根据申诉事由进行审查，6小时内书面通知申诉方，告知申诉处理结果。如受理申诉，要通知申诉方举办听证会的时间和地点；如不受理申诉，要说明理由。
4.申诉人不得无故拒不接受处理结果，不允许采取过激行为刁难、攻击工作人员，否则视为放弃申诉。申诉人不满意赛项裁委会的处理结果的，可向大赛高职组赛事仲裁工作组提出复议申请。
（二）仲裁
1.裁判委员会设仲裁工作组，负责受理大赛中出现的申诉复议并进行仲裁，以保证竞赛的顺利进行和竞赛结果公平、公正。
2.仲裁工作组的裁决为最终裁决，参赛队不得因对仲裁处理意见不服而停止比赛或滋事，否则按弃权处理。
信息工程学院
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