2017年职业技能大赛中职组“物联网技术应用与维护”任务书

2019年物联网应用技术技能大赛
赛项规程
一、赛项名称  

赛项名称：物联网技术应用                             

二、竞赛目的
通过竞赛，展示职业院校物联网应用技术及相关专业改革成果及师生良好精神面貌，提高社会对物联网应用技术及相关专业人才的认可度，提高学生的就业水平。
通过竞赛，促进产教融合、校企合作，增强物联网应用技术及相关专业建设和课程教学的针对性，引领物联网应用技术及相关专业建设和课程改革，丰富完善物联网应用技术专业课程体系建设，实现应用型人才培养和产业岗位需求有效衔接，提升学校物联网应用技术及相关专业人才培养水平提高学校的产业贡献率和社会吸引力。
三、竞赛内容
通过对物联网工程应用实训系统的操作使用，完成物联网工程设计、物联网工程环境安装部署、物联网感知层设备配置调试、物联网应用开发与调试、职业素养等几个部分的内容。

具体内容如下：
	序号
	名称
	占比
	考核内容

	1
	物联网工程设计
	8%
	考核参赛选手对物联网工程项目整体的设计

	2
	物联网工程环境安装部署
	35%
	对各类传感器、识别设备、无线传感网、智能网关等物联网设备进行安装、配置、软硬件故障诊断，对物联网网络传输层进行连接和搭建；应用场景的使用与操作；物联网云平台的使用、网关的配置，案例的部署。

	3
	物联网感知层设备配置调试
	18%
	对感知层设传感器、嵌入式设备等进行安装、配置。对无线传感网设备的开发和调试，实现要求的功能。

	4
	物联网应用开发与调试
	PC端应用开发
	18%
	对应用的PC端的应用功能进行设计，并按照功能设计要求进行PC端应用的开发、测试和提交。

	
	
	移动应用开发
	18%
	对移动互联应用场景中的功能进行设计，并按照功能设计要求进行移动应用的开发、测试和提交。

	5
	职业素养
	3%
	考核参赛选手在职业规范、团队协作、组织管理、工作计划、团队风貌等方面的职业素养成绩。


四、竞赛方式
1.竞赛采取团体赛形式，参赛选手必须是本校在籍学生，每支参赛队由3名选手（设队长1名）和不超过2名指导教师组成（指导教师为本校专兼职教师）；
2.竞赛时间为2小时，采用小组合作的形式完成赛项任务，最后以提交的截图和文档作为最终评分依据；
3.不计参赛选手的个人成绩，以竞赛队的总成绩进行排序；
4.比赛过程中，全程封闭，非比赛工作人员不得进入赛场。
五、成绩评定
	序号
	名称
	占比
	考核内容

	1
	物联网工程设计
	8%
	考核参赛选手对物联网工程项目整体的设计

	2
	物联网工程环境安装部署
	35%
	对各类传感器、识别设备、无线传感网、智能网关等物联网设备进行安装、配置、软硬件故障诊断，对物联网网络传输层进行连接和搭建；应用场景的使用与操作；物联网云平台的使用、网关的配置，案例的部署。

	3
	物联网感知层设备配置调试
	18%
	对感知层设传感器、嵌入式设备等进行安装、配置。对无线传感网设备的开发和调试，实现要求的功能。

	4
	物联网应用开发与调试
	PC端应用开发
	18%
	对应用的PC端的应用功能进行设计，并按照功能设计要求进行PC端应用的开发、测试和提交。

	
	
	移动应用开发
	18%
	对移动互联应用场景中的功能进行设计，并按照功能设计要求进行移动应用的开发、测试和提交。

	5
	职业素养
	3%
	考核参赛选手在职业规范、团队协作、组织管理、工作计划、团队风貌等方面的职业素养成绩。


六、比赛设备平台标准
（一）硬件环境
	序号
	设备名称
	单位
	数量

	1
	物联网工程应用系统
	套
	1

	2
	物联网工具箱及耗材包
	套
	1

	3
	工作台
	张
	3

	4
	计算机
	台
	3


计算机最低配置如下：
	CPU 
	2.1GHz以上处理器

	内存
	2G以上

	硬盘
	30G以上

	端口
	至少1个串口，2个USB接口


（二）软件环境
	序号
	类型
	描述

	1
	操作系统
	计算机
	Windows 10

	
	
	移动互联终端
	Android 4.0及以上

	2
	运行环境
	IIS 10.0

.NetFramework 4.5

Android SDK
Microsoft SqlServer 2008 R2
Office 2010
Axure RP 8.0

	3
	开发环境
	Visual Studio 2015

Android Studio 3.2

IAR Embedded Workbench for 8051 8.10.1

Keil uVision 5


七、奖项设定
大赛结束后，组委会在核准无误后向学校报送参赛选手的成绩。具体奖项由学校统一安排实施。本次竞赛拟按照参赛队数量的10%设立一等奖，20%设立二等奖，30%设立三等奖。
八、申诉与仲裁
（一）申诉
1.参赛队对不符合竞赛规定的设备、工具、软件，有失公正的评判，以及对工作人员的违规行为等，均可向竞赛裁判委员会提出申诉。
2.申诉应在竞赛结束后2小时内提出，超过时效将不予受理。申诉时，应按照规定的程序由参赛队领队向赛项裁判委员会递交书面申诉报告。报告应对申诉事件的现象、发生的时间、涉及到的人员、申诉依据与理由等进行充分、实事求是的叙述。事实依据不充分、仅凭主观臆断的申诉将不予受理。申诉报告须有申诉的参赛选手、领队签名。
3.竞赛裁判委员会收到申诉报告后，应根据申诉事由进行审查，6小时内书面通知申诉方，告知申诉处理结果。如受理申诉，要通知申诉方举办听证会的时间和地点；如不受理申诉，要说明理由。
4.申诉人不得无故拒不接受处理结果，不允许采取过激行为刁难、攻击工作人员，否则视为放弃申诉。申诉人不满意赛项裁委会的处理结果的，可向大赛高职组赛事仲裁工作组提出复议申请。
（二）仲裁
1.裁判委员会设仲裁工作组，负责受理大赛中出现的申诉复议并进行仲裁，以保证竞赛的顺利进行和竞赛结果公平、公正。
2.仲裁工作组的裁决为最终裁决，参赛队不得因对仲裁处理意见不服而停止比赛或滋事，否则按弃权处理。
信息工程学院
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